
REGULAMIN WIRTUALNEJ ZABAWY WAKACYJNEJ
„Wakacyjny Kalendarz Zagadek”

§ 1. Postanowienia ogólne
1. Organizatorem wirtualnej zabawy wakacyjnej „Wakacyjny Kalendarz Zagadek” (zwanej dalej 

„Zabawą”) jest Biblioteka Pedagogiczna w Zamościu.
2. Konkurs  ma  charakter  wirtualny  i  skierowany  jest  do  uczniów z  powiatów:  zamojskiego, 

biłgorajskiego, hrubieszowskiego oraz do czytelników Biblioteki posiadających aktualną kartę 
biblioteczną.

3. Udział w Zabawie jest całkowicie bezpłatny i dobrowolny.
4. Ze  względów  technicznych  Organizator  zaleca  korzystanie  z  platformy  Genially 

za pośrednictwem przeglądarek internetowych na komputerach stacjonarnych lub laptopach. 
Aplikacja  może  nie  funkcjonować  prawidłowo  na  urządzeniach  mobilnych  (telefonach 
komórkowych).

§ 2. Czas trwania zabawy i harmonogram
1. Interaktywny  kalendarz  z  zadaniami  będzie  aktywny  na  oficjalnej  stronie  internetowej 

Organizatora (www.bipe.pl) w okresie od 1 lipca do 31 sierpnia 2026 roku.
2. Nowe  okienka  z  zadaniami  będą  udostępniane  każdego  dnia  w  wyznaczonym  okresie, 

z wyłączeniem weekendów (sobót i niedziel).
3. Ostateczny  termin  nadsyłania  wypełnionych  Kart  Zgłoszenia  upływa  z  dniem 

4 września 2026 roku. Karty nadesłane po tym terminie nie będą brane pod uwagę.
4. Oficjalne ogłoszenie wyników Zabawy oraz publikacja listy laureatów nastąpi w dniu 7 września 

2026  roku  na  stronie  internetowej  Biblioteki  oraz  w  jej  oficjalnych  kanałach  w  mediach 
społecznościowych.

§ 3. Zasady uczestnictwa i przebieg gry
1. Zadaniem  uczestnika  jest  otwieranie  kolejnych  okienek  w  interaktywnym  kalendarzu 

i  rozwiązywanie  ukrytych  w  nich  zagadek  literackich,  logicznych  oraz  matematycznych 
o różnym stopniu trudności.

2. Prawidłowe  rozwiązanie  danej  zagadki  skutkuje  wyświetleniem  grafiki  (obrazka) 
potwierdzającej sukces i zapraszającej do dalszego etapu gry.

3. Uczestnik zobowiązany jest do samodzielnego zapisywania rozwiązań poszczególnych zadań.
4. Warunkiem koniecznym do wzięcia udziału w losowaniu nagród jest  terminowe nadesłanie 

Karty Zgłoszenia, która musi zawierać:
 prawidłowe hasło główne (cytat),
 5 (pięć) poprawnych odpowiedzi do wybranych zadań opublikowanych w  lipcu,
 5 (pięć) poprawnych odpowiedzi do wybranych zadań opublikowanych w sierpniu.

5. Laureaci nagród zostaną wyłonieni w drodze losowania spośród uczestników, którzy spełnili 
wszystkie wymogi formalne określone w ust. 4.

§ 4. Ochrona danych osobowych (RODO)
1. Przesłanie  Karty  Zgłoszenia  jest  równoznaczne  z  wyrażeniem  dobrowolnej  zgody 

na przetwarzanie danych osobowych uczestnika (obejmujących: imię, nazwisko, adres e-mail, 
wiek lub klasę) przez Organizatora, w celu niezbędnym do przeprowadzenia Zabawy, wyłonienia 
laureatów oraz przyznania nagród.

2. Laureaci Zabawy wyrażają zgodę na publiczne ogłoszenie ich danych osobowych w zakresie 
imienia,  nazwiska  oraz  klasy  w  dniu  7  września  2026  roku  w  kanałach  informacyjnych 
Organizatora (strona internetowa www, media społecznościowe).

§ 5. Postanowienia końcowe
1. W  kwestiach  spornych,  nieuregulowanych  lub  interpretacyjnych  dotyczących  zapisów 

niniejszego regulaminu, ostateczną decyzję podejmuje Organizator.
2. Regulamin wchodzi w życie z dniem 1 lipca 2026 roku.
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